DANDO A LARGADA

Animando um Grafico

Criando Animacoes

A caracteristica de animacgéao de Mathcad lhe permite ver um grafico mudar em
real tempo com mudancgas no valor das variaveis. A animagao esta baseado na
variavel embutida FRAME, sempre escrita em letras mailsculas. Para criar uma
animacao, defina uma fungéo e um grafico que incorporam a variavel FRAME.
FRAME deveria ser substituida pela variavel que muda como as mudancgas da
curva.

Esta serd uma parabola que se torna
Inicializacao da animacao mais ingreme com os aumentos de
FRAME. FRAME ¢é dividida antes por 4

para fazer as mudangas mais gradual.

FRAME
f(x) = X

x:=-3,-299..3

O gréfico esta plotado abaixo com FRAME = 0.
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Observacao: Ao animar um gréfico, fixe manualmente os limites dos
eixos do seu grafico de forma que eles ndo mudardo automaticamente
durante playback. Para fazer isto, clique no grafico, entéo clique nas
caixas de digitacao de limite superior e inferior para cada eixo (4 caixas
de digitacédo no total), e coloque valores. O grafico mostrado tem limites
de eixo-xde-3a3eeixo-yde0a?7.

Animando o Grafico

1. Escolha Animate do menu View para trazer a caixa de dialogo
Animation (Animagéo). Mova o didlogo de forma que ele nao
sobreponha-se ao seu grafico.

2. Clique e arraste o mouse para fazer um retangulo pontilhado de
selecao ao redor da area do grafico vocé quer ver animado.

3. Estabele¢a o numero FRAMES entrando os valores dentro das
caixas de texto From, To, e AT. Como valores padrdes, FRAME vai
de 0 a 9 e a10 FRAMES (quadros) por segundo—assim a animagao
inteira leva um segundo. Vocé pode mudar o intervalo e a
velocidade da animagéao para qualquer valorer que vocé quiser.
Porém, se lembre de que quanto mais alto o valor de FRAME que
vocé usa mais tempo a animacéo leva para ser criada.

4. Clique Animate na caixa de didlogo. Com o processamento da
animagao, vocé vé uma miniatura no didlogo. Este quadro o deixa
saber se a animagao esta funcionando corretamente.

5. Uma tela de reproducéao (playback) é criada com controles ao
fundo. Clique o botao Play (rodar).

6. Uma vez que vocé esteja satisfeito com sua animacao, vocé pode
salva-la como um arquivo tipo .avi. Para inserir o arquivo .avi em
sua planilha, arraste do Windows Explorer para sua planilha. Se
vocé fizer isto, ndo mova o arquivo .avi para outra pasta ou vocé
precisara re-inserir 0 .avi em sua planilha.
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Nota: Se vocé esta usando um IntelliMouse, particularmente se vocé
personalizou os cliques, vocé tem que pressionar a tecla [Ctrl] quando
vocé arrasta e solta um .avi do Explorer em sua planilha.

A animagéo para o grafico da pardbola é mostrada abaixo. Clique duas vezes
na animagao para reproduzi-la. Para ver a reprodu¢ao da animagao novamente
ou mais lentamente, clique o botdo de Pausa enquanto estiver reproduzindo e
use a barra de rolagem para passar por cada animagao.

6 —_
4 —_
£(x)
2T fl:X:l =ax
a=>0
-2 0 2
X
parabola

Animando o Grafico de uma Curva de Seno

Aqui é outro exemplo de uma animagéo simples. Deixe FRAME variar de
0 a 59 para tragar ciclo.

oo~ IRAME+1 =
60 60

Define um intervalo de valores.
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Crie o gréfico de sin(0).

sin(0) 1 1

Siga os passos realizados anteriormentos nesta se¢ao para fazer a

animagao mostrada abaixo.
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Aqui é outra animagao de uma curva do seno com freqiéncia crescente.
Fixe FRAME novamente de 0 a 59 para tragar um ciclo.

f(x) := sin(FRAME - 27tx) FRAME = 0 a:= FRAME
-
e 0 02 0.4 06 038 1
L
X
f(x) := sin(a- 2nx) a=0

A animagao acabada é mostrada abaixo. Vocé pode reproduzir de novo ou
pode reduzir a velocidade usando a barra de rolagem. Desta vez n6s
incluimos os valores variaveis para a e a equagao.
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