
velho 230=velho idade 10⋅:=

Ou, usar a variável para definir outro variável:

idade 10+ 33=idade 23:=

Você pode usar  agora uma variável de Mathcad em uma equação:

Por causa desta habilidade para variar o valor de um nome, este 
tipo de definição é chamado de variável no Mathcad.

Se você quisesse nomear um valor diferente para idade, então 
clique sobre ele no lado direito da equação selecionada acima, 
digite [backspace] (retrocesso) por cima dela para apagá-la, e 
entre o valor novo. Note que assim que você digita [Enter], o valor 
exibido por idade = muda também.

idade 23=idade=

Veja na telaDigite

sobre a caixa de ferramenta Calculadora (Calculator), o Mathcad 
exibe :=. O operador atribuição  (dois pontos igual) no Mathcad é 
usado para definições. Para ver que idade igual, então digite o 
nome seguido pelo sinal igual:

Observe que quando voçê digita [:] ou clica no operador de 
atribuição 

idade 23:=idade:23

Veja na telaDigite

Freqüentemente você quererá definir um número como um nome para 
você poder usar em cálculos subseqüentes. Por exemplo, clique para 
posicionar cursor cruz vermelha fina em um espaço vazio e digite:

Definindo Variáveis

DANDO A LARGADA
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Tente definir algumas variáveis suas e use elas em equações. 
Você pode chamar suas variáveis de x ou dinheiro_gasto ou 
qualquer outro nome que você pode pensar.  Se lembre de 
usar o operador de atribuição  [:] para definições e digite [=] 
para calcular a resposta. 

Processando Definições e Equações

Uma propriedade importante do Mathcad é que ele lê seu documento da esquerda para 
direita e de cima para baixo, da mesma maneira que você lê um livro. Para dar exemplo 

do que isto significa, veja o que acontece se você digitar y
2  =   antes da definição de y . 

Você verá que o Mathcad não pode lhe dizer o que y
2  é igual a porque não sabe o que y  

é igual ainda. Observe que se você digita a equação abaixo (ou à direita da) atribuição 
original, ele computa!

y
2

=y

Esta variável ou função 

não está definida acimay 10:=

y 10:=

y
2

100=

Agora vamos aprender como usar os mesmos passos para definir suas próprias funções.
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